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Projekto pagrindimas

Skaitmenines didaktikos pokyciai
taikant dirbtinj intelekta
pamokose

,Digital didactics are significantly
challenged by the elements of AI, and
education systems in all countries need
a rapid research-based response to the

questions about the use of AI.“
(UNESCO, 2019)

Dirbtinio intelekto
jrankiai ] klases patenka greiciau,
nei priimami politiniai sprendimai
ir reglamentuojama Svietimo
dokumentuose

,ChatGPT, or any Al system <...>, must
be embedded, integrated, and combined

with an instructional method, a
pedagogy.“ (Weidlich, et al., 2025).

Bendrai finansuoja
Europos Sagjunga

Mokykly lygmeniu daznai
truksta aiskiy gairiy, nuostaty ir
susitarimy, kaip tikslingai taikyti
dirbtinio intelekto jrankius
ugdymo procese

~Moving forward, institutions will need
to plan for how to leverage Al in a way
that improves efficiency and
simultaneously promotes learning,
creativity, innovation, and growth, all
the while ensuring that fairness and

equity are maintained.“ (Chen, et al.,
2024)
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EC WG DELTA (Generative Al for School Teachers, | | NER L
2023) pabrezia, kad dirbtinis intelektas gali pakeisti kai Yo A - B
kuriuos Svietimo sistemos aspektus ir ragina Kkritiskai
apsvarstyti, ka siekiame pakeisti ir kodel.
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Svarbu uzduoti klausima, kokia (-ias) Svietimo o,

problema (-as) ir kokiomis salygomis gali iSspresti .. |
dirbtinis intelektas, mokytojai patys turi buti jgalinti | B
priimti sprendimus, kada ir kaip naudoti dirbtini | |
intelekta udyme. _?

Photo by Google DeepMind: https://www.pexels.com/photo/an-artist-s-
illustration-of-artificial-intelligence-ai-this-image-depicts-ai-safety-research-to-
prevent-its-misuse-and-encourage-beneficial-uses-it-was-created-by-khyati-
trehan-as-part-17485633/
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Projekto tikslas

nustatyti, kada skaitmenin¢ didaktika,
naudojant dirbtinio intelekto elementus,
grista mokymosi analitika, pagerina
mokymg, mokymasi ir vertinima.
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Nustatyti kaip DI elementai ir MA, naudojami ugdymo turinyje gali prisideti sprendZiant
mokymo, mokymosi ir vertinimo isSukius;

Sukurti DI kompetencijos taksonomijag mokytojams ir metodines gaires DI
kompetencijos tobulinimui;

Parengti ir jvertinti skaitmenines didaktikos scenarijus kaip naudoti DI ir MA elementus,
siekiant praturtinti mokyma, mokymasi ir vertinima;

Tyrimy duomeny pagrindu, parengti rekomendacijas valstybes institucijoms, kaip
pagerinti klases didaktikos ir bendrojo ugdymo kokybe ir tvarig pazanga naudojant DI
elementus ir MA.
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1 veikla. Nustatyti kaip DI elementai ir MA, naudojami ugdymo turinyje gali
prisideti sprendziant mokymo, mokymosi ir vertinimo issSukius

a) moksliniais tyrimais apibudinti DI ir MA didaktines charakteristikas, siekiant iSskirti iSSukius ir

kritinius veiksnius naudojant jas mokymui,mokymuisi ir vertinimui

b) istirti tarptautine praktika ir patirt], kaip mokytojai pasitelkia MA ir to pagrindu sprendzia apie DI

elementy naudojima ugdymo turinyje

c) surinkti duomenis apie tai, kokius DI ir MA elementus ir kaip juos naudoja mokymui, mokymuisi

ir vertinimui praktiky bendruomenes

Veiklos laikotarpis: M1-M36



Bendrai finansuoja
Europos Sagjunga

ST, VYTAUTO
EDU € LMT GBS vinioo
ﬁgl N ) UNIVERSITETAS

N\ g .§
PROJEKTAS s mokslo taryba \%’«?gﬂg‘i@ MCMXXII

2 veikla. Sukurti DI kompetencijos taksonomija mokytojams ir
metodines gaires DI kompetencijos tobulinimui

a) nustatyti, kokiy naujy Ziniy, jgudziy ir nuostaty reikia mokykly mokytojams, kad jie galety mokyti,

mokytis ir vertinti naudodami DI elementus ir MA

b) apibendrinti mokytojy DI kompetencija pagal skirtingus lygius, atsizvelgiant ] esamas
kompetencijuy sistemas kaip pvz. DigCompEdu

c) atlikti ekspertinj DI kompetencijos taksonomijos vertinima

d) DI taksonomijos pagrindu parengti metodines gaires mokytojams, atskleidziant kompetencijos

raiSkga mokyme, mokymesi ir vertinime

Veiklos laikotarpis: M6-M36
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3 veikla. Parengti ir jvertinti skaitmenines didaktikos scenarijus
kaip naudoti DI ir MA elementus, siekiant praturtinti mokyma,
mokymasi ir vertinima

a) apibudinti DI elementus ir MA naudojimg ugdymo turinio tobulinimui

b) sukurti bent 5 scenarijus su pasirinktais DI elementais ir MA mokymui

c) sukurti bent 5 scenarijus su pasirinktais DI elementais ir MA mokymuisi

d) sukurti bent 5 scenarijus su pasirinktais DI elementais MA vertinimui

e) iSbandyti scenarijus su ne maziau kaip 30 socialiniy, humanitariniy ir gamtos moksly mokytojy

f) jvertinti pedagoginius scenarijus, remiantis duomenimis, paimtais i§ skaitmeninés aplinkos, ir
interviu su mokytojais apie tai, kaip taikyti sprendimai padejo praturtinti mokymg, mokymasi ir

vertinimg

Veiklos laikotarpis: M9-M36
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4 veikla. Tyrimu duomenu pagrindu, parengti rekomendacijas
valstybeés institucijoms, kaip pagerinti klasées didaktikos ir
bendrojo ugdymo kokybe ir tvaria pazanga naudojant DI elementus
ir MA

a) Apibendrinti moksliniais tyrimais pagristas jzvalgas apie geriausig praktika ir iSSukius, susijusius
su DI elementy ir MA naudojimu, siekiant pagerinti skaitmenine didaktikg (atsizvelgiant j 1 ir 2
veiklas)

b) Surinkti ir patikslinti socialiniy dalininky rekomendacijas del DI elementy ir MA naudojimo,

daugiausia demesio skiriant ugdymo kokybes gerinimui ir tvariai pazangai

Veiklos laikotarpis: M24-M36



TS VYTAUTO
7 E¥ 8| DIDZIOJO

b /S) UNIVERSITETAS
MCMXXII

Bendrai finansuoja
Europos Sagjunga

EDU LMT

PROJEKTAS Lietuvos mokslo taryba

Numatomi rezultatai

Publikacijos tarptautiniame atviros prieigos Zurnale jtrauktame j CA WoS 2 straipsniai
arba SCOPUS. 1 mokslo studija
Metodinés gairés mokytojams 1
Rekomendacijos valstybés institucijoms ir suinteresuotosioms salims 1

Tarptautinis nuotolinis mokslo renginys 1

Nacionaliniai mokslo seminarai 6

Zodiniai pranesimai 11

Stendinis pranesSimas 1
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tools: The case of lesson plan generators. The Social Innovations Journal.
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rs Input%20paper.pdf?version=1&modificationDate=1713272393899&api=v2
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« Weidlich, J., Gasevic, D., Drachsler, H., and Kirschner, P. (2025, April 7). ChatGPT in education: An effect in
search of a cause. PsyArXiv. https://doi.org/10.31234/ost.io/tbuzy v2
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Daugiau apie projekta
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https://studyonline.lt/di-daktika/
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