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Projekto pagrindimas

Skaitmeninės didaktikos pokyčiai 

taikant dirbtinį intelektą 

pamokose

 

„Digital didactics are significantly 

challenged by the elements of AI, and 

education systems in all countries need 

a rapid research-based response to the 

questions about the use of AI.“ 

(UNESCO, 2019)

Dirbtinio intelekto 

įrankiai į klases patenka greičiau, 

nei priimami politiniai sprendimai 

ir reglamentuojama švietimo 

dokumentuose  

„ChatGPT, or any AI system <…>, must 

be embedded, integrated, and combined 

with an instructional method, a 

pedagogy.“ (Weidlich, et al., 2025).

Mokyklų lygmeniu dažnai 

trūksta aiškių gairių, nuostatų ir 

susitarimų, kaip tikslingai taikyti 

dirbtinio intelekto įrankius 

ugdymo procese

„Moving forward, institutions will need 

to plan for how to leverage AI in a way 

that improves efficiency and 

simultaneously promotes learning, 

creativity, innovation, and growth, all 

the while ensuring that fairness and 

equity are maintained.“ (Chen, et al., 

2024)



EC WG DELTA (Generative AI for School Teachers, 
2023) pabrėžia, kad dirbtinis intelektas gali pakeisti kai 
kuriuos švietimo sistemos aspektus ir ragina kritiškai 

apsvarstyti, ką siekiame pakeisti ir kodėl.

Svarbu užduoti klausimą, kokią (-ias) švietimo 
problemą (-as) ir kokiomis sąlygomis gali išspręsti 
dirbtinis intelektas, mokytojai patys turi būti įgalinti  

priimti sprendimus, kada ir kaip naudoti dirbtinį 
intelektą udyme.

Projekto pagrindimas
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nustatyti, kada skaitmeninė didaktika, 
naudojant dirbtinio intelekto elementus, 
grįsta mokymosi analitika, pagerina 
mokymą, mokymąsi ir vertinimą.

Projekto tikslas



Nustatyti kaip DI elementai ir MA, naudojami ugdymo turinyje gali prisidėti sprendžiant 

mokymo, mokymosi ir vertinimo iššūkius;

Projekto uždaviniai

Sukurti DI kompetencijos taksonomiją mokytojams ir metodines gaires DI 

kompetencijos tobulinimui;

Parengti ir įvertinti skaitmeninės didaktikos scenarijus kaip naudoti DI ir MA elementus, 

siekiant praturtinti mokymą, mokymąsi ir vertinimą;

Tyrimų duomenų pagrindu, parengti rekomendacijas valstybės institucijoms, kaip 

pagerinti klasės didaktikos ir bendrojo ugdymo kokybę ir tvarią pažangą naudojant DI 

elementus ir MA.



1 veikla. Nustatyti kaip DI elementai ir MA, naudojami ugdymo turinyje gali 
prisidėti sprendžiant mokymo, mokymosi ir vertinimo iššūkius

a) moksliniais tyrimais apibūdinti DI ir MA didaktines charakteristikas, siekiant išskirti iššūkius ir 

kritinius veiksnius naudojant jas mokymui,mokymuisi ir vertinimui 

b) ištirti tarptautinę praktiką ir patirtį, kaip mokytojai pasitelkia MA ir to pagrindu sprendžia apie DI 

elementų naudojimą ugdymo turinyje 

c) surinkti duomenis apie tai, kokius DI ir MA elementus ir kaip juos naudoja mokymui, mokymuisi 

ir vertinimui praktikų bendruomenės

Veiklos laikotarpis: M1-M36



2 veikla. Sukurti DI kompetencijos taksonomiją mokytojams ir 
metodines gaires DI kompetencijos tobulinimui

a) nustatyti, kokių naujų žinių, įgūdžių ir nuostatų reikia mokyklų mokytojams, kad jie galėtų mokyti, 

mokytis ir vertinti naudodami DI elementus ir MA

b) apibendrinti mokytojų DI kompetenciją pagal skirtingus lygius, atsižvelgiant į esamas 

kompetencijų sistemas kaip pvz. DigCompEdu

c) atlikti ekspertinį DI kompetencijos taksonomijos vertinimą

d) DI taksonomijos pagrindu parengti metodines gaires mokytojams, atskleidžiant kompetencijos 

raišką mokyme, mokymesi ir vertinime

Veiklos laikotarpis: M6-M36



3 veikla. Parengti ir įvertinti skaitmeninės didaktikos scenarijus 
kaip naudoti DI ir MA elementus, siekiant praturtinti mokymą, 
mokymąsi ir vertinimą

a) apibūdinti DI elementus ir MA naudojimą ugdymo turinio tobulinimui

b) sukurti bent 5 scenarijus su pasirinktais DI elementais ir MA mokymui

c) sukurti bent 5 scenarijus su pasirinktais DI elementais ir MA mokymuisi

d) sukurti bent 5 scenarijus su pasirinktais DI elementais MA vertinimui

e) išbandyti scenarijus su ne mažiau kaip 30 socialinių, humanitarinių ir gamtos mokslų mokytojų 

f) įvertinti pedagoginius scenarijus, remiantis duomenimis, paimtais iš skaitmeninės aplinkos, ir 

interviu su mokytojais apie tai, kaip taikyti sprendimai padėjo praturtinti mokymą, mokymąsi ir 

vertinimą

Veiklos laikotarpis: M9-M36



4 veikla. Tyrimų duomenų pagrindu, parengti rekomendacijas 
valstybės institucijoms, kaip pagerinti klasės didaktikos ir 
bendrojo ugdymo kokybę ir tvarią pažangą naudojant DI elementus 
ir MA

a) Apibendrinti moksliniais tyrimais pagrįstas įžvalgas apie geriausią praktiką ir iššūkius, susijusius 

su DI elementų ir MA naudojimu, siekiant pagerinti skaitmeninę didaktiką (atsižvelgiant į 1 ir 2 

veiklas)

b) Surinkti ir patikslinti socialinių dalininkų rekomendacijas dėl DI elementų ir MA naudojimo, 

daugiausia dėmesio skiriant ugdymo kokybės gerinimui ir tvariai pažangai

Veiklos laikotarpis: M24-M36
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